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Club STEMKIT

Un portal de invatare online, Clubul STEMKIT, a fost dezvoltat si
incorporat cu tot continutul educational necesar pentru a oferi un curs
complet integrat al subiectelor STEMKIT. Portalul gazduieste toate
materialele de invatare, planurile de lectie, testele de evaluare,
insignele de realizare si notele generale, oferind o experienta unica si
captivanta atat elevilor, cat si profesorilor.

REZULTATELE PROIECTULUI

Urmatoarele rezultate vor fi
disponibile pana la sfarsitul
proiectului in toate limbile
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We anoreciate vour feedback! Leave a comment and share vour satisfaction level by ratina the course!

Clubul STEMKIT ofera un spatiu de comunicare in care utilizatorii pot
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discuta ntre ei, isi pot lasa feedback-ul si pot citi informatii importante
sub forma unui forum.

In plus, Clubul STEMKIT este impartit in capitole pe baza
Curriculumului care a fost dezvoltat anterior. Fiecare utilizator care
finalizeaza un capitol castiga respectivul STEMKIT Badge (bazat pe
Open Badges Framework). Ori de cate ori un utilizator completeaza
toate capitolele, insigna STEMKIT Expert este acordata, demonstrand
ca utilizatorul a finalizat cu succes instruirea STEMKIT.

WORKSHOPS de VALIDARE (Pilotare)

abilitati integrate si cadre de
realizari

Spatiu virtual STEMKIT
Club pentru interactiune
sincrona si asincrona

Din iulie pana in septembrie au avut loc o serie de ateliere de validare (online si / sau offline) in toate
tarile partenere. Rezultatele STEMKIT au fost testate in conditii reale cu utilizatori reali din grupul
tintd si s-a primit feedback important. Pe masura ce ne apropiem de ultima luna a proiectului, vor fi
implementate imbunatatiri ale materialului, instrumentului si in proiectarea computerului STEMKIT,
ceea ce va duce la lansarea finala a rezultatelor proiectului si a proiectului in sine.

STITI CE ESTE GAMIFICAREA?

Gamificarea este o incercare de a implica si motiva utilizatorii prin introducerea in procesul de predare a
conceptelor similare cu cele experimentate atunci cand se joaca jocuri. Aceste concepte ar putea fi punctarea
actiunilor, o competitie in timp real cu alti utilizatori sau chiar cu reguli, ca intr-un joc.

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta comunicare reflectad doar punctele de vedere ale autorului, iar
<+ Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice utilizare care ar putea fi facuta informatiilor continute in aceasta.
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Figura 1 Validarea activitatilor in Poland

URMATORII PASI STEPS

Figurae 2 Eveniment de multiplicare in Romania

o Evenimente multiplicatoare organizate de parteneri.

e Implementarea feedback-ului utilizatorilor din cadrul atelierelor de pilotare.
¢ Finalizarea rezultatelor proiectului si lansarea finala a proiectului.
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Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta comunicare reflectad doar punctele de vedere ale autorului, iar
Erasmus+ Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice utilizare care ar putea fi facuta informatiilor continute in aceasta.


https://stemkit4schools.erasmus.site/
https://www.facebook.com/stemkit4schools

