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STEMKIT Curriculum

Un curriculum complet a fost conceput de catre partenerii proiectului

pentru a raspunde obiectivelor STEMKIT4Schools. Concentrarea a fost pusa REZULTATELE PROIECTULUI

pe urmatoarele subiecte care corespund modulelor de instruire:

Introducere in Scratch 2.0 Urmatoarele rezultate vor fi
disponibile pana la sfarsitul
proiectului in toate limbile
Introducere in Raspberry Pi Edition - Minecraft partenerilor:

STEMKIT DIY Design computer
Kituri electronice pentru a fi
utilizate cu computerul
STEMKIT

Ghidul si planul despre cum sa
asamblati computerul
STEMKIT, sa instalati software-
ul si sa configurati GPIO

Scratch GPIO (Control GPIO pins/receive inputs)

Programare Raspberry Pi GPIO folosind Python

Physical Computing
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Fiecare dintre module a fost pregatit urmand o structurd similard de STEMKIT Curriculum si planuri

informatii: termeni glosari, continut principal al instruirii, exemple practice, de lectie

evaluare, referinte, resurse suplimentare si concluzii generale. Ghid STEMKIT pentru
educatori

Curriculum-ul STEMKIT refacut, utilizand principiile de proiectare Portal educational cu abilitsti

instructiva, va fi disponibil in engleza, franceza, greacd, polonez3, integrate si cadre de realizare

portugheza si romana in cadrul portalului de invatare sub forma de obiecte Spatiul virtual STEMKIT Club

de invatare interactive.

GHID STEMKIT PENTRU EDUCATORI & CADRUL ABILITATILOR

Cadrul STEMKIT Skills & REALIZARI/ Achievements Framework oferd recunoastere informal3 elevilor care au
finalizat cu succes o serie de misiuni si/ sau provocari ale curriculumului STEMKIT. Aceste misiuni/ provocari
se pot referi la un modul sau la intregul curriculum si se bazeaza pe cadrul Open Badges. Cadrul final de
competente si realizari va fi integrat in portalul de invatare, care va verifica conditiile si va acorda insignele
STEMKIT.

STITI CE ESTE UN OPEN BADGE?

O insigna deschisa este o dovada vizuala a realizarii. Are o parte vizuala (imagine) si meta-date, care sunt
codificate Tn imagine. Puteti partaja Open Badges in mediul digital.
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e Dry Runs (testare internad) a spatiului virtual STEMKIT Club
e Traduceri ale continutului spatiului virtual ramas STEMKIT Club
N e STEMKIT
. mbunatatirea, corectiile si integrarea continutului multilingv la ASCHOOLS
portalul de Tnvatare
e Pilotarea spatiului virtual STEMKIT Club cu grupuri tinta SEEMKIT
e Evenimente multiplicatoare organizate de partenerii proi xpert
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| /ﬁ%
3 D/ANMAR
H¥NY. EPIMNI ASSERTED KNOWLEDGEc o/mM P U T ENR s
———
° \/ IT

o HeartHands
— SOLUTIONS ——

SChOlé

About the Project Results Partnership Download v Language: 3< v f in

STEMKIT4SCHOOLS

Advancing programming, STEM and loT understanding in the classroom through DIY computer kits.

Project number: 2019-1-FR01-KA201-062281

Project Duration: 01.10.2019 — 30.09.2021
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https://www.facebook.com/stemkitd4dschools/

This project has been funded with support from the European Commission. This communication reflects the views only of the author, and the
Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.


https://stemkit4schools.erasmus.site/
https://www.facebook.com/stemkit4schools/

