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COMUNICAT DE PRESA #1

: STEMKIT4SCHOOLS - Obiective

STEMKIT4Schools are ca obiectiv principal dezvoltarea instrumentelor care vor ajuta :
i persoanele care lucreaza cu copiii, s dezvolte programe si abilitati legate de STEM.

STEMKIT4Schools - Context

Copiii de astdzi sunt nascuti in era tehnologiei avansate si folosirea acesteia vine ceva
: firesc pentru ei. Cu toate acestea, este nevoie ca elevii sa dobandeascd abilitétié
tehnologice, cum ar fi programarea. Forta de munci calificatd inh STEM are o cerere :
mare in Europa, iar cererea va continua sa creasca datorita dezvoltarii Industriei 4.0
si a tehnologiilor avansate de fabricatie. Se estimeaza ci UE va avea pané la 825.000 :
de locuri de munca vacante in domeniul TIC pana n 2020, din cauza lipsei de forta de
i munci calificatd. Sunt necesare abilitti de codare de bazs, deoarece peste 90% din :
ocupatiile profesionale de astazi necesitda competente digitale, inclusiv programare.
i Sunt necesare si noi modalititi de implicare a copiilor in programare si STEM. Jocul :
hands-on este mai distractiv si de multe ori mai educativ. Punerea in comun a lumilor
: online si offline poate oferi un mediu mai captivant si mai sdnitos pentru copii; este :
important ca elevii sa invete cum sa programeze si sa dezvolte abilitatile STEM. :

Conform ,,Noilor prioritati pentru ET 2020”, ,,a sti cum sa codificati este o abilitate... :
i Abilitatile de baza de codificare sunt esentiale pentru accesarea locurilor de munci
de maine si de azi” si pentru realizarea unei mai bune potriviri a competentelor, :
: intre educatie si lumea muncii. :

: STEMKIT4Schools — Grupul tinta

Specialisti care lucreaza cu copii cu varstele cuprinse intre 8 si 13 ani, beneficiari, scoli,
: asociatii si organizatii pentru copii/ pdrinti, factori educationali de decizie si
organizatii comerciale care produc jocuri educationale, universitati - departamenteé
- de pedagogie / inginerie, institutii de invatdmant si producatori de jucarii STEM.

Sprijinul Comisiei Europene pentru productia acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului,
reflectd doar parerile autorilor, iar Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate
fi facuta din informatiile continute de aceasta.
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Primele activitati STEMKIT4Schools

Proiectarea si construirea computerului STEMKIT: prototip pentru activitatile urmatoare. ',a\ !
’

Proiectare si constructie de kituri electronice: pentru a fi utilizat in principal cu GPIO al :v
computerului Raspberry Pi - al computerului STEMKIT. p

Evenimente viitoare STEMKIT4Schools activitati

Redactarea Ghidului STEMKIT pentru asamblare si configurare.

Interactiunea partenerilor cu profesorii scolii va contura continutul, forma si detaliile
ghidului. Ideea este de a oferi un ghid complet despre modul de construire a computerului
STEMKIT, pe baza unui model pentru asamblarea carcasei din lemn, cu bucatile de lemn,
cu piulite si suruburi, instalarea software-ului si apoi utilizarea lui pentru toate activitatile
prevazute in proiect. :

‘Partenerii STEMKIT4Schools

Contactati partenerii pentru fintrebari sau impdrtasiti interesul pentru utilizarea :
:rezultatelor proiectului. :
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GRADUATE SCHOOL OF ENGINEERING

ASSERTED KNOWLEDGE

HeartHands
SOLUTIONS

HANDS ON KNOWLEDGE

Sprijinul Comisiei Europene pentru productia acestei publicatii nu constituie o aprobare a continutului,
reflectd doar parerile autorilor, iar Comisia nu poate fi facuta responsabila pentru nicio utilizare care poate
fi facuta din informatiile continute de aceasta.


http://hearthands-solutions.eu/
https://www.facebook.com/stemkit4schools/
https://stemkit4schools.erasmus.site/
https://www.ecam-epmi.fr/en/about-ecam-epmi/
https://danmar-computers.com.pl/en/
http://www.scoala-arc.ro/
https://www.schole.pt/
http://asserted.eu/

